L SE]

" "
[ SH le domande hanno diverse risposte possibili perche non esiste un’unica risposta corretta. Le domande

possono riguardare qualsiasi cosa stimoli la vostra immaginazione, ad esempio: "E se i robot conquistassero il
mondo?", oppure "E se tutto avesse la forma di un arcobaleno?".
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(-.R[A un gioco

con 5 carte domanda e
chiamalo “E se?”.

Scrivi e illustra ogni
domanda su ognuno dei
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PR[S[NM il tuo gioco a un piccolo gruppo di compagni di classe. Fate a turno per porre e
rispondere alle domande. Prendetevi del tempo per discutere di cio che ciascuno farebbe nelle

diverse situazioni possibili. Poi condividete con la classe una delle vostre domande e risposte
del gioco "e se".

RISPOND] al gioco “e se”. Spiegate come i disegni hanno influenzato le tue idee riguardo le
domande. Condividi le tue reazioni alle domande e spiega come le tue esperienze e i tuoi
ricordi hanno influenzato il modo in cui avete pensato ad ogni risposta.

MH.HH come avete risposto alle domande "e se" rispetto alle altre volte in cui vi sono state
poste omande pill dirette, come "A che ora devi essere li? Come ci si sente a rispondere alle

domande "e se"? Cosa avete imparato su di voi rispondendo alle domande "e se"?
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