(0SA SUCCEDE DOPO!

Le immagini possono fissare un momento nel tempo e mostrare ['emozione del momento. Una buona storia ha
un incipit forte che invoglia il lettore a continuare a leggere, arriva a un momento importante e poi ha un finale
soddisfacente. Le storie illustrate includono immagini e parole che raccontano la storia come una sequenza di

eventi.
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U([A una storia illustrata basata sull'immagine di sotto. Che cosa viene per prima? L’inizio

e puo avere la forma di una domanda, ad esempio: "Josh puo interrompere la sua serie di sconfitte?"
di un'affermazione, ad esempio: "Josh era preoccupato di perdere di nuovo", di un'introduzione del
protagonista, di una conversazione che prepara il dialogo o di un'azione. Cosa viene per ultimo?

Crea una conclusione soddisfacente.
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PR[S[NM la tua storia a un piccolo gruppo di vostri colleghi. Parla di come ti senti dopo aver
guardato l'immagine. Descrivi come ti sono venute le idee per la tua storia. Condividete a turno

le vostre storie e spiegate da dove sono nate.

RISPONDI alle storie dei tupoi compagni di classe. In che modo le loro idee sono simili alle tue
e in che modo sono diverse? In che modo le loro immagini contribuiscono all'efficacia della

storia? Quali suggerimenti hai per rendere le storie ancora migliori?

RIH.HH Come avete reagito all'immagine rispetto a un‘esperienza che avete vissuto e che vi ha
fatto provare un'emozione simile. In che modo quell'esperienza ha influenzato la vostra narrazione?
Descrivi l'emozione che provi nell'immagine? Confronta la tua descrizione con l'immagine. Cosa noti?
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